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1. INTRODUCCIÓN 

El plan de estudios para formadores proporciona formatos para aquellos que quieran 

presentar los resultados del proyecto a una audiencia interesada en el contenido del 

proyecto por diversos motivos. Este proyecto está financiado por el programa 

Erasmus+, el programa de educación, formación, juventud y deporte de la Unión 

Europea. El objetivo del proyecto es desarrollar soluciones para el turismo sostenible 

en el marco de la reconversión y puesta en valor del patrimonio industrial trabajando 

en las siguientes opciones: 

- Desarrollar conceptos de turismo sostenible como diversificación y gestión 

orientada a la sostenibilidad de los procesos turísticos. 

- Diseñar mecanismos de transporte intermodal que fomenten el turismo de 

proximidad para mitigar los efectos negativos del turismo de masas y reducir las 

emisiones relacionadas con el transporte, especialmente el transporte aéreo. 

- Promoción, potenciación y networking de espacios relacionados con el 

desmantelamiento del patrimonio industrial como factor de promoción económica y 

social de las zonas deprimidas. 

- Valorizar el patrimonio del automóvil antiguo como motor de microemprendimiento 

en el sector turístico. 

Se identifican dos tipos de escenarios potenciales con propuestas de presentación 

que los acompañan. Por supuesto, el proyecto, con sus diversas herramientas, ofrece 

una gama más amplia de posibilidades para aquellos interesados en promover su 

contenido con fines académicos o empresariales. 
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1.1 ¿A QUIÉN ESTÁ DIRIGIDO ESTE CURSO? 

Este kit de herramientas ha sido diseñado para proporcionar herramientas y 

sugerencias a profesores y formadores que utilizarán los materiales puestos a 

disposición por la plataforma Cool Classic Cars y el proyecto homónimo. Los cursos y 

ejercicios propuestos son posibles usos del proyecto destinados tanto a formadores 

y profesores experimentados como a aquellos sin experiencia, destinados a 

desarrollar las habilidades de los usuarios o facilitar la presentación de temas. Se 

pueden utilizar en cursos online, presenciales o en versiones híbridas. 

Este conjunto de herramientas no pretende ser exhaustivo y pretende ser una guía 

para quienes quieran abordar el trabajo de formación. Por tal motivo, se pondrán a 

disposición materiales en línea que son producto del trabajo de investigación del 

proyecto Cool Classic Cars. Además de las dos posibles presentaciones propuestas 

según el objetivo asumido y las 9 actividades sugeridas para facilitar el trabajo de los 

formadores durante las lecciones, el kit de herramientas incluye una breve 

introducción a la educación de adultos en general. 
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2. INTRODUCCIÓN AL ENTRENAMIENTO 

2.1 ALGUNAS FORMAS DE APRENDER 

El enfoque de la enseñanza debe estar orientado al alumno. Centrarse en el 

estudiante significa comprender de antemano qué conocimientos, habilidades, 

competencias y objetivos posee el oyente. En base a estos factores, la estrategia de 

comunicación debe cambiar no sólo para hacer más efectiva la lección sino también 

para evitar que produzca un efecto contrario al deseado. 

Existen diferentes tipos de enseñanza y teorías sobre cómo hacerlas efectivas. Lo que 

proponemos aquí es el ciclo de aprendizaje de Kolb. Según este enfoque, hay cuatro 

etapas que Kolb identifica como experiencial, observación reflexiva, 

conceptualización abstracta y experimentación activa. Por parte del educador, 

implica comprender cómo identificar las necesidades de aprendizaje, cómo diseñar la 

lección, consolidar la enseñanza y evaluarla. 

Ser consciente de los diversos tipos de aprendizaje que puede tener una audiencia 

implica adoptar diferentes estilos, incluso simultáneamente, para intentar que la 

propia actividad sea lo más efectiva posible. Mientras que a algunos les estimula más 



 pr.n.2021-1-IT02-KA220-ADU-000035147 
	
	
 	

 
 
 6 

una enseñanza de tipo visual, consistente en mapas y gráficos, para otros, escribir o 

escuchar es la forma más directa de internalizar la información. Evidentemente, este 

tipo de elección estilística cambia dependiendo del público y del entorno en el que se 

desarrollan las clases, ya sea presencial u online, por ejemplo. 

También es útil comprender la diferencia entre docente, educador y facilitador: si el 

primero se encarga de transmitir conocimientos, el facilitador actúa como mediador 

en la transmisión de información entre pares, mientras que el educador puede ser 

visto como un punto medio. entre ambos, centrándose en un enfoque psicológico y 

práctico. 

 

2.2 ALGUNOS CONCEPTOS SOBRE COMUNICACIÓN 

Ser eficaz en un entorno de aprendizaje implica ciertas habilidades comunicativas que 

son esenciales para un educador. Ser capaz de comunicarse en términos de cómo 

presentar un tema, ser capaz de escuchar activamente y cuestionar eficazmente, 

abarca algunos de los aspectos básicos de la comunicación. Dado que la educación es 

una relación que se ajusta a sus oyentes, también es crucial dar y recibir 

retroalimentación de manera constructiva. 

Hay que ser capaz de escuchar y comunicarse con el lenguaje no verbal, ya que mucho 

de lo que se puede entender en un aula pasa por este tipo de lenguaje: gestos, 

movimientos, posicionamientos explican al oyente cuáles son sus predisposiciones y 

dificultades y le dejan claro cómo el profesor pretende relacionarse con una clase. 

Al mismo tiempo, la enseñanza ha cambiado decididamente después de la pandemia 

de COVID-19 y es necesario saber utilizar las herramientas adecuadas en un entorno 
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de trabajo virtual. A menudo aquí la comunicación escrita es la más efectiva y las 

consideraciones hechas sobre el lenguaje no verbal ahora se vuelven irrelevantes. 

Es igualmente útil imaginar la comunicación dentro de modelos grupales: dado que 

una de las herramientas más efectivas para transmitir la enseñanza es estimular el 

trabajo en grupo, donde las experiencias, los conocimientos, las ideas son 

compartidas por diferentes personas, saber orientar el debate y la comunicación 

entre los individuos se vuelve una parte integral del conjunto de herramientas de un 

educador. 

 

 

 

2.3 ALGUNAS CUALIDADES Y FUNCIONES DEL EDUCADOR 

Además de las habilidades comunicativas, un educador debe poseer algunas 

cualidades personales. Uno de los más importantes es la empatía. Comprender los 

sentimientos y emociones de la audiencia son características fundamentales para 
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crear un ambiente de escucha y confrontación operativa que facilite la comprensión 

de los temas. Especialmente cuando se trata de evaluar o dar retroalimentación, la 

forma en que se hace implica la posibilidad para un educador de ejercer una acción 

activa y efectiva sobre su audiencia, así como saber aceptar empáticamente las 

observaciones y retroalimentación sobre el propio trabajo ayuda a organizar una vida 

más amplia. enseñanza efectiva en progreso. 

Dado que educar puede ser una combinación de actividades de enseñanza y 

facilitación, una de las funciones del educador es la de facilitador. Esta cualidad está 

ligada a comprender cómo sacar a relucir las competencias y conocimientos que 

poseen los individuos. Cierta imparcialidad y neutralidad, y capacidad de escucha, son 

necesarias para desempeñar este papel y hacer posible la participación activa de los 

individuos en un grupo. Hay toda una serie de actividades que pueden ayudar en este 

sentido, como la lluvia de ideas, las actividades para romper el hielo o los juegos de 

roles. 

 

2.4 CREAR OBJETIVOS, TAREAS Y EVALUACIONES DE 

APRENDIZAJE 

Como educadores, primero debemos tener una comprensión clara de lo que 

queremos que nuestra audiencia sepa, comprenda y pueda hacer al final de nuestro 

trabajo. Para ello, debemos plantearnos inicialmente cuáles son estos objetivos y 

cómo se pueden alcanzar. Es necesario, por tanto, identificar las tareas más 

adecuadas para conseguir los resultados deseados, y el método para evaluar 

eficazmente si nuestro trabajo los ha conseguido. 

Haciendo referencia al modelo del ciclo de aprendizaje, hemos visto cómo la 
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enseñanza consta de diferentes fases en las que la planificación, la medición y la 

presentación de informes son pasos necesarios para un trabajo eficaz. 

Otro indicador que puede ayudar a establecer objetivos, tareas y evaluaciones de 

forma adecuada es el sistema SMART (específico, medible, alcanzable, dotado de 

recursos y con plazos determinados), que, centrándose en determinados aspectos, 

ofrece soluciones para diseñar adecuadamente todas las herramientas didácticas 

necesarias. A este marco se puede asociar la taxonomía de Bloom, que hace 

referencia a seis valores clave: conocimiento, comprensión, compromiso, análisis, 

síntesis y evaluación. Una herramienta de este tipo puede facilitar la redacción de 

objetivos acordes con los niveles de audiencia. 

Incluso las tareas asignadas durante el trabajo deben ser pensadas como 

herramientas útiles para alcanzar objetivos específicos, ya sean evaluaciones u 

obtención de una calificación. En cualquier caso, deben verse como una prueba de 

fuego del propio trabajo, contribuyendo así a dar forma a las estrategias de enseñanza 

en curso. 

 

2.4 ALGUNAS CONSIDERACIONES SOBRE LAS CLASES ONLINE 

La enseñanza virtual cobra cada vez más importancia en el marco de las actividades 

formativas. Claramente, debe reconocerse que la enseñanza presencial o remota 

cambia significativamente toda la experiencia de enseñanza y aprendizaje. Por lo 

tanto, es necesario desarrollar estrategias específicas en el contexto de la enseñanza 

virtual que puedan hacer que el trabajo realizado sea impactante y efectivo. El primer 

problema es que el uso de herramientas informáticas requiere muchas veces del 

apoyo del profesor. No todo el mundo está todavía acostumbrado a utilizar 
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plataformas y programas específicos para este tipo de actividad. 

Acostumbrar a los usuarios a las plataformas que el educador utiliza de vez en cuando, 

dándoles tiempo para entender cómo compartir una pantalla o un recurso, no son 

actividades obvias y, aunque intuitivas, a menudo son pasadas por alto por quienes 

abordan estas metodologías de manera demasiado superficial. 
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TALLER DE 1 DÍA 

Objetivo:Emprendedores y profesionales del sector turístico. 

Duración del curso:1 día 

El curso tiene como objetivo presentar el contenido del proyecto Cool Classic Cars de 

manera sucinta. El objetivo principal del proyecto Cool Classic Cars es explorar el 

potencial del mercado de coches antiguos en el contexto del desarrollo turístico 

sostenible y la concienciación sobre los desafíos del cambio climático. El sector 

turístico, que contribuye significativamente a las emisiones globales de gases de 

efecto invernadero, requiere un enfoque innovador para mitigar los impactos 

negativos. Este proyecto pretende combinar la pasión por los coches clásicos con la 

atención a los territorios involucrados en actividades turísticas para abordar 

críticamente el turismo de masas y promover alternativas que favorezcan 

experiencias más cercanas, sostenibles y comunitarias. 

En este contexto, el proyecto Cool Classic Cars se centra en dos temas convergentes: 

los coches antiguos como recurso y los yacimientos de arqueología industrial. Si se 

utiliza adecuadamente, el creciente mercado de automóviles antiguos puede 

contribuir a una economía circular, ofreciendo nuevas posibilidades en el sector 

turístico y apoyando iniciativas de movilidad sostenible. 

El curso puede centrarse por la mañana en cuestiones generales de clima y turismo, 

abordando posteriormente los aspectos más específicos del proyecto relacionados 

con el motorismo antiguo y el turismo industrial. Estos temas se pueden abordar 

consultando los materiales de los paquetes de recursos 1 y 3, que proporcionan datos 

y estadísticas sobre el calentamiento global y las tendencias de la industria del 
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turismo. Los vídeos diseñados para enriquecer la presentación y los momentos 

dedicados a la reflexión podrán concluir la mañana antes de la pausa para el almuerzo. 

Un ejercicio inicial sugerido podría ser llevar a cabo un debate sobre los pros y los 

contras del turismo de masas y el turismo sostenible, involucrando a la audiencia 

refiriéndose a experiencias directas, discutiendo el tipo de viaje que los dejó más 

satisfechos y, de manera más general, lo que se considera deseable para el desarrollo 

de iniciativas empresariales innovadoras. Esto puede basarse en la experiencia de los 

presentes, en este caso empresarios, que podrían brindar información directa sobre 

prácticas y proyectos enfocados al turismo sostenible y ecológico. 

Por la tarde, haciendo referencia a los packs de recursos 2, 4, 5 y 6, se abordará la 

idea de potenciar los coches antiguos como herramientas innovadoras para el turismo 

slow, capaces de encajar en el marco de la reutilización y valorización de los recursos 

existentes. También se pueden presentar algunas de las mejores prácticas recogidas 

en el manual. 

Otro ejercicio, guiado por el monitor, encaminado a crear un itinerario alternativo a 

los circuitos de turismo de masas y calcular su huella ecológica, podría concluir la 

jornada. 

 

> Herramienta Cool Classic Cars: Curso de 1 día 
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CURSO EXTENDIDO 

Objetivo:Estudiantes y participantes en programas de maestría en gestión turística u 

otras materias relacionadas con la temática del proyecto. 

Duración del curso:3 días 

Los resultados del proyecto pueden concebirse como un módulo dentro de cursos 

universitarios o una formación más amplia sobre turismo, innovación, transporte o 

mitigación del cambio climático. En este caso, una exposición más larga y detallada 

del material permite una discusión estructurada y efectiva de los objetivos del 

proyecto. 

Un posible desglose del trabajo podría ser: 

Día 1:Un análisis más profundo de los problemas del cambio climático y las 

implicaciones que tiene en el sector turístico. Con referencia a los paquetes de 

recursos 1 y 3, el curso se puede dividir en una sesión de la mañana sobre el 

calentamiento global y una sesión de la tarde sobre el sector turístico. Un debate al 

final del día sobre turismo sostenible y turismo de masas podría presentar a los 

estudiantes los temas del curso. 

Dia 2:Los temas de discusión para el segundo día de trabajo podrían ser información 

sobre el marco regulatorio europeo e internacional destinado a combatir el cambio 

climático y una exposición del enfoque de Evaluación del Ciclo de Vida (LCA) para 

evaluar el impacto ambiental de la transición ecológica en la industria del transporte. 

Comprender las herramientas disponibles para los administradores y las empresas 

debe considerarse un tema preparatorio para la propuesta del proyecto CCC. Se 

pueden obtener materiales, datos y estudios de los paquetes de recursos 1, 2 y 3. Los 
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temas de intermodalidad, movilidad compartida y economía colaborativa se pueden 

abordar al final del día en forma de ejercicio, donde los participantes de forma 

independiente investigar ejemplos de herramientas innovadoras que hayan 

cambiado la forma en que las personas se mueven en contextos urbanos, como 

servicios de bicicletas y coches compartidos o similares. 

Día 3:Los resultados de la investigación y del proyecto CCC serán los temas del último 

día de trabajo. Con referencia a los paquetes de recursos 4, 5, 6, se intentará 

profundizar en las particularidades del mercado de los coches de colección y del 

motorismo antiguo, destacando sus características y potencialidades. Posteriormente 

se abordará la definición de turismo industrial y turismo patrimonial industrial, y las 

posibles conexiones entre ambos sectores. El estudio de las mejores prácticas 

completará la presentación. Para finalizar, cerrará la jornada un ejercicio de 

simulación de itinerarios alternativos a circuitos turísticos de masas desarrollados a 

través de algunas herramientas propuestas y un análisis de costes en términos de 

huella ecológica. 

 

> Cool Classic Cars: Curso extendido 
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CAPACITACIÓN 
ACTIVIDADES 
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Actividad formativa 1 
 
El turismo sostenible 
 

Tiempo requerido: 1 hora 

 
 

Tema clave relevante: Tema 1: Sostenibilidad en el turismo 
 
Subtema(s): (1.1): abordar la programación compartida en un sitio turístico 

 
 

Contexto/conocimientos previos: 
 
Para estudiantes: 
- lea los módulos 1 y 3 del paquete de recursos. 
 
Para el entrenador: 
- leer el Manual Cap 1Clima y turismo: vacaciones y desafíos a la luz del cambio 
climático. 
- leer Manual de Mejores Prácticas Capítulo 2: Hacia un turismo sostenible 

 
 

Descripción de la actividad: Juego de rol 
 

● Divida a los participantes en grupos/parejas. Si es posible, incluya 
representantes de diferentes tipos de partes interesadas en cada 
grupo. 

● Dé a cada grupo acceso a los materiales del paquete de recursos de los 
módulos 1 y 3. Prepare y presente la actividad. (5 minutos) 

● Los participantes asumen el papel de diferentes actores del sector 
turístico (como directores de hoteles, operadores turísticos, residentes 
locales). Pídales que negocien y tomen decisiones que tengan en 
cuenta la sostenibilidad ambiental y social. 
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● Los grupos presentarán sus tarjetas a la clase y discutirán qué tipos de 
transporte sostenible son imaginables en el turismo. 

● Dejar 30 minutos para presentación, discusión y conclusiones. 

 

Recursos: 
 
- Paquete de recursos Módulo 1 Educación ambiental 
- Paquete de recursos Módulo 3: Turismo sostenible. 
- Manual de Mejores Prácticas 
- Anexo 1 Estrategias y tácticas para gestionar altos niveles de uso 
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Anexo 1 Estrategias y tácticas para gestionar altos niveles de uso 
 
1. Reducir el uso de todo el espacio protegido 
área (AP) 

1. Limite el número de visitantes a toda la PA 
2. Limitar la duración de la estancia 
3. Fomentar el uso de otras áreas 
4. Requerir ciertas habilidades y/o equipo 
5. Cobra una tarifa fija para visitantes 
6. Dificultar el acceso a la AP 
 

2. Reducir el uso de áreas problemáticas 1. Informar sobre áreas problemáticas y 
alternativas. 
áreas 
2. Desalentar o prohibir el uso de áreas 
problemáticas 
3. Limitar el número de visitantes en áreas 
problemáticas 
4. Fomentar/exigir un límite de estancia en 
caso de problema 
áreas 
5.Hacer que el acceso a las zonas sea más 
difícil/fácil 
6. Eliminar las instalaciones/atracciones con 
problemas 
áreas; mejorar las instalaciones/atracciones en 
áreas alternativas 
7. Fomentar los viajes fuera de los senderos 
8. Establecer diferentes equipos/habilidades 
requisitos 
9. Cobrar tarifas diferenciales a los visitantes 
 

3. Modificar la ubicación de uso dentro 
Areas problemáticas 

1. Desalentar/prohibir ciertas actividades (p. ej. 
cámping) 
2. Fomentar/permitir ciertas actividades en 
áreas especificadas 
3. Ubicar las instalaciones en sitios duraderos 
4. Concentrar el uso a través del diseño de las 
instalaciones o 
información 
5. Desalentar/prohibir los viajes fuera del 
sendero 
6. Separar diferentes tipos de visitantes 
 

4. Modificar el momento de uso 1. Fomentar el uso fuera de los períodos de 
mayor uso 
2. Desalentar/prohibir el uso cuando el impacto 
sea alto potencial 
3. Tarifas en periodos de alto potencial de 
impacto 
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Fuente: Adaptado de Eagles, PFJ, Haynes, CD, McCool, SF (2002). “Turismo 
sostenible en áreas protegidas: lineamientos para la planificación y gestión”. UICN: 
Glándula. (Tabla 7.1 págs. 88-89) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
5. Modificar tipo de uso y visitante 
comportamiento 

1. Desalentar/prohibir prácticas/equipos 
dañinos 
2. Fomentar/exigir 
comportamiento/habilidades/equipo 
3. Enseñar una ética en la naturaleza 
4. Fomentar/exigir un límite en el tamaño del 
grupo 
5. Desalentar/prohibir el uso de 
caballos/mascotas/durante la noche 

6. Modificar las expectativas de los visitantes 1. Informar a los visitantes sobre los usos 
apropiados de las AP 
2. Informar sobre posibles condiciones en PA 

7. Aumentar la resistencia del 
recurso 

1. Proteger el sitio del impacto 
2. Fortalecer el sitio 

8. Mantener/rehabilitar recursos 1. Eliminar problemas 
2. Mantener/rehabilitar los lugares impactados 
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Actividad formativa 2 
 
Cambio climático 
 

Tiempo requerido: 30 minutos 

 
 

Tema clave relevante: Tema 1: Leer la situación global a partir de datos 
 
Subtema(s): (1.1) Análisis de datos 

 
 

Contexto/conocimientos previos: 
 
Para estudiantes: 
- Lea el módulo 1 del paquete de recursos. 
 
Para el entrenador: 
- Leer Manual Cap 1 Clima y Turismo: Vacaciones y Retos ante el Cambio 
Climático. 
 

 
 

Descripción de la actividad: análisis de datos 

● Dé a cada grupo acceso a los materiales del módulo 1. Prepare y 
presente la actividad. (5 minutos) 

● Pida a los participantes que utilicen datos climáticos reales, como 
temperaturas promedio, niveles atmosféricos de CO2 o extensión del 
hielo marino. Pídales que analicen los datos y saquen conclusiones 
sobre el cambio climático y sus posibles consecuencias. 

 

Recursos: 
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- Paquete de recursos Módulo 1 Educación ambiental. 
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Actividad formativa 3 
 
Acuerdos de París y acuerdos internacionales 
 

Tiempo requerido: 70 minutos 

 
 

Tema clave relevante: Tema 1: Acuerdos internacionales sobre el clima 
 
Subtema(s): (1.2) Simulación de paneles internacionales 

 
 

Contexto/conocimientos previos: 
 
Para estudiantes: 
- Lea los módulos 1 y 3 del paquete de recursos. 
 
Para el entrenador: 
- leer el Capítulo 1 del Manual: Clima y turismo: vacaciones y desafíos a la luz 
del cambio climático. 
- leer el manual de Mejores Prácticas Capítulo 2: Hacia un turismo sostenible. 

 
 

Descripción de la actividad: Juego de rol 
 

● Divida a los participantes en grupos/parejas. Si es posible, incluya 
representantes de diferentes tipos de partes interesadas en cada 
grupo y asígneles el rol de representantes de diferentes países o 
bloques regionales. 

● Cada grupo investigará noticias e información en línea sobre su país y 
bloque en términos de desarrollo económico, estratégico, político, 
políticas climáticas y recursos, con especial referencia a la historia de 
los acuerdos climáticos (25 minutos). 

● Pídales que negocien y redacten un acuerdo climático internacional, 
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considerando las diversas posiciones, intereses y prioridades de los 
diferentes actores (20 min). 

● Los grupos expondrán sus acuerdos en un documento resumen y se 
discutirán dificultades y conclusiones sobre la realización del ejercicio 
(15 min). 

 

Recursos: 
 
- Paquete de recursos Mod 1: Educación ambiental. 
- Paquete de recursos Mod 3: Turismo sostenible. 
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Actividad formativa 4 
 
Intermodalidad 
 

Tiempo requerido: 1 hora 

 
 

Tema clave relevante: Tema 1: Explicar la intermodalidad 
 

 
 

Contexto/conocimientos previos: 
 
Para estudiantes: 
- Lea los módulos 1 y 3 del paquete de recursos. 
 
Para el entrenador: 
- Leer el capítulo 1 del manual Clima y turismo: vacaciones y desafíos ante el 
cambio climático. 
- Leer Manual de buenas prácticas Capítulo 2: Hacia un turismo sostenible 

 
 

Descripción de la actividad: 
 

● Divida a los participantes en grupos/parejas. Si es posible, incluya 
representantes de diferentes tipos de partes interesadas en cada 
grupo. 

● Dé a cada grupo acceso a los materiales del módulo 3 y del módulo 1. 
Prepare y presente la actividad. (5 minutos) 

● Pida a los grupos que utilicen entre 20 y 25 minutos para identificar los 
puntos donde un enfoque intermodal facilita la transición a un sistema 
turístico sostenible. 

● Los grupos presentarán sus tarjetas a la clase y discutirán qué tipos de 
transporte sostenible son imaginables en el sector turístico. Dedique 
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30 minutos para la presentación, discusión y conclusiones. 

 

Recursos: 
 
- Paquete de recursos Mod 1: Educación ambiental. 
- Paquete de recursos Mod 3: Turismo sostenible. 
- Manual de mejores prácticas 
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Actividad formativa 5 
 
Turismo patrimonial industrial 
 

Tiempo requerido: 45 minutos 

 
 

Tema clave relevante: Tema 1: Explicación de qué es el turismo patrimonial 
industrial 
 
Subtema(s): (1.2) Imaginar posibles usos y conversiones de sitios industriales 
abandonados 

 
 

Contexto/conocimientos previos: 
 
Para estudiantes: 
- Lea los módulos 4 y 5 del paquete de recursos. 
 
Para el entrenador: 
- leer el Capítulo 3 del Manual Turismo sostenible: pasos concretos hacia un 
turismo más ecológico, consciente y agradable; Capítulo 4 Del pasado al 
futuro: El turismo patrimonial industrial como solución sostenible. 
- leer el Manual de mejores prácticas, Capítulo 2: Hacia un turismo 
sostenible; Capítulo 4:Turismo patrimonial industrial: redescubriendo un 
pasado cercano. 

 
 

Descripción de la actividad: 
 

- Proporcione a cada grupo acceso a los materiales de los módulos 4 y 5. 
Proporcione copias del manual de mejores prácticas. Preparar y 
presentar la actividad. (5 minutos) 

- Proporcione a los participantes una serie de imágenes o descripciones 
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de sitios arqueológicos industriales famosos. Pídales que examinen las 
características de cada sitio y discutan su importancia histórica, 
impacto ambiental y posibles desafíos y oportunidades para promover 
el turismo sostenible en esos lugares. (Desde el manual de Mejores 
Prácticas hasta sitios industriales abandonados investigados en línea y 
posiblemente relacionados con el lugar donde se realiza la 
presentación) 

 

Recursos: 
 
- Paquete de recursos Mod 4: Patrimonio industrial. 
- Paquete de recursos Mod 5: Turismo del patrimonio industrial 
- Manual de mejores prácticas 
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Actividad formativa 6 
 
Turismo industrial 
 

Tiempo requerido: 30 minutos 

 
 

Tema clave relevante: Tema 1: Análisis de sitios de turismo industrial 
 
Subtema(s): (1.1) Papel de los museos y centros multiservicios. 
Subtema(s): (1.2) Estudio de la Ruta Europea del Patrimonio Industrial 

 
 

Contexto/conocimientos previos: 
 
Para estudiantes: 
- Lea los módulos 4 y 5 del paquete de recursos. 
 
Para el entrenador: 
- Leer el Capítulo 3 del Manual Turismo Sostenible: Pasos Concretos Hacia un 
Turismo Más Verde, Consciente y Agradable; Capítulo 4: Del pasado al futuro: 
El turismo patrimonial industrial como solución sostenible. 
- Leer Manual de buenas prácticas Capítulo 2: Hacia un turismo sostenible; 
Capítulo 4:Turismo patrimonial industrial: redescubriendo un pasado cercano. 

 
 

Descripción de la actividad: 
 

● Proporcione a cada participante acceso a los materiales del Módulo 4 y 
Módulo 5. Proporcione copias del manual de Mejores Prácticas. 
Preparar y presentar la actividad. (5 minutos) 

● elegir en elEstudio Ruta del Patrimonio Industrialcualquier museo o 
sitio cultural. 
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● Pida a los participantes que examinen el papel de los museos y los 
centros de interpretación en la promoción de la conciencia y la 
apreciación del patrimonio arqueológico industrial. Pueden discutir las 
mejores prácticas para presentar información, interactividad y 
educación de visitantes. 

 

Recursos: 
 
- Paquete de recursos Mod 4: Patrimonio industrial. 
- Paquete de recursos Mod 5: Turismo de patrimonio industrial. 
- Manual de mejores prácticas 
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Actividad formativa 7 
 
Análisis de ACV 
 

Tiempo requerido: 30 minutos 

 
 

Tema clave relevante: Tema 1: Análisis de ACV 
 
Subtema(s): (1.2) Uso de software de huella ecológica de productos 

 
 

Contexto/conocimientos previos: 
 
Para estudiantes: 
- Lea los módulos 1 y 2 del paquete de recursos. 
 
Para el entrenador: 
- Lea el Capítulo 1 del Manual: Clima y turismo: vacaciones y desafíos a la luz 
del cambio climático 
- Leer Manual de buenas prácticas Capítulo 2: Hacia un turismo sostenible 
-Descargue uno de los programasAbiertoLCA.orgoCálculo de huella.org 

 
 

Descripción de la actividad: 
 

- Se invitará a los participantes a participar en la realización de una 
Evaluación del ciclo de vida (LCA) de productos relacionados con el 
mercado laboral utilizando uno de los programas de software 
recomendados en el aula. 

- Luego del ejercicio, se propondrá un debate y reflexión sobre el tema 
de los ciclos de vida de los productos y su impacto ambiental. 
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Recursos: 
 
- Paquete de recursos Módulo 2: Coches clásicos geniales 
- Paquete de recursos Módulo 1: Educación ambiental. 
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Actividad formativa 8 
 
Coches clásicos geniales 
 

Tiempo requerido: 40 minutos 

 
 

Tema clave relevante: Tema 1: el mundo de los coleccionistas y amantes de 
los coches clásicos 
 
Subtema(s): (1.1) Realizar una investigación sobre un marco de mercado 

 
 

Contexto/conocimientos previos: 
 
Para estudiantes: 
- Lea los módulos 2 y 6 del paquete de recursos. 
 
Para el entrenador: 
- leer el Capítulo 5 del Manual: El mercado de los coches antiguos y el 
potencial del turismo industrial. 
- lea el capítulo 3 del manual de mejores prácticas:Coches clásicos geniales: el 
patrimonio del aparcamiento histórico como activo a explotar en el contexto 
del turismo sostenible. 
 

 
 

Descripción de la actividad: 
 

● Divida a los participantes en grupos/parejas. 
● Dé a cada grupo acceso a los materiales del Módulo 3 y del Módulo 1. 

Prepare y presente la actividad. (5 minutos) 
● Fomentar la investigación activa en Internet y en las redes sociales 
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sobre los aficionados a uno o más géneros específicos de coches 
antiguos (como Fiat 500, Mini Minor, Citroën C4, etc.), analizando el 
número de grupos de "clubes de propietarios", los tipos de eventos 
promocionados. , datos disponibles sobre difusión y pertenencia a 
registros históricos de vehículos, etc. 

● Pida a los grupos que dediquen entre 20 y 25 minutos a identificar los 
aspectos más significativos e interesantes desde la perspectiva de la 
investigación de mercado. 

● Los grupos presentarán sus hallazgos a la clase. Dedique 20 minutos 
para la presentación, discusión y conclusiones. 

 

Recursos: 
 
- Paquete de recursos Mod 2: Coches clásicos geniales 
- Paquete de recursos Mod. 6: Propuesta genial de autos clásicos 
- Manual de mejores prácticas 
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Actividad formativa 9 
 
Sobre Turismo y turismo de masas 
 

Tiempo requerido: 40 minutos 

 
 

Tema clave relevante: Tema 1: Imaginando destinos y rutas alternativas al 
turismo de masas 
 
Subtema(s): (1.1) Cálculo de la huella ecológica de un viaje 

 
 

Contexto/conocimientos previos: 
 
Para estudiantes: 
- Lea los módulos 1 y 3 del paquete de recursos. 
 
Para el entrenador: 
- Leer el Capítulo 1 del Manual: Clima y turismo: vacaciones y desafíos ante el 
cambio climático. 
- Leer Manual de Buenas Prácticas Capítulo 2: Hacia un turismo sostenible 

 
 

Descripción de la actividad: diseñando un viaje sostenible 
 

● Divida a los participantes en grupos/parejas. 
● Dé a cada grupo acceso a los materiales del Módulo 3 y del Módulo 1. 

Prepare y presente la actividad. (5 minutos) 
● A través de páginas web como Expedia, Booking u otras, planificar 

viajes a destinos turísticos de gran atractivo como capitales, estaciones 
balnearias o estaciones de esquí ubicadas fuera del propio país. Calcula 
el coste de un fin de semana para dos personas. 
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● Planificar viajes online a destinos fuera del turismo masivo y accesibles 
sin necesidad de viajar en avión, buscando, cuando sea posible, 
alojamientos ecológicos. Calcula el coste de un fin de semana para dos 
personas. 

● Usando herramientas comocalculadora de huella de carbonoCalcular el 
impacto ambiental de ambos viajes por persona. 

 

Recursos: 
 
- Paquete de recursos Mod 1 Educación ambiental 
- Paquete de recursos Mod 3 Turismo sostenible. 
- Manual de mejores prácticas 
 

 
 
 

 



CURSO DE 1 DÍA
Plan de estudios para educadores



PLAN
• 9:00 - presentaciones

• 9.30 - clima y turismo

• 11:00 - break

• 11.15 - debate sobre turismo de masas y turismo sostenible

• 12.30 - almuerzo

• 13.30 – El mercado de coches antiguos

• 14.45 - coffeebreak

• 15.00 – turismo industrial

• 16.00 - actividad

• 16.30 - conclusiones y despedidas



Presentación
El tema del proyecto Cool Classic Cars, financiado por el programa Erasmus+, está dedicado a la intersección
aún relativamente inexplorada entre los coches clásicos, el turismo sostenible y la concienciación sobre el
patrimonio industrial. Este curso tiene como objetivo crear conciencia sobre las conexiones cruciales entre las
tecnologías emergentes y el conocimiento necesario para adoptar prácticas recreativas sostenibles, 
promoviendo un turismo respetuoso con el medio ambiente.

El principal objetivo del proyecto Cool Classic Cars es explorar el potencial del mercado de coches clásicos en el
contexto del desarrollo turístico sostenible, abordando los retos del cambio climático. El sector turístico, que
contribuye significativamente a las emisiones globales de gases de efecto invernadero, requiere un enfoque
innovador para mitigar los impactos negativos. Este proyecto pretende combinar la pasión por los coches
antiguos con la atención a los territorios afectados por el turismo de masas, impulsando alternativas que
favorezcan experiencias más cercanas, sostenibles y respetuosas con la comunidad.

En este contexto, el proyecto Cool Classic Cars se centra en dos temas convergentes: los coches antiguos como
recurso y los yacimientos de arqueología industrial. Si se utiliza correctamente, el creciente mercado de 
automóviles clásicos puede contribuir a una economía circular, ofreciendo nuevas posibilidades en el sector
turístico y apoyando iniciativas de movilidad sostenible.



CLIMA Y TURISMO

Image by Vecteezy













BREAK













CLIMA Y TURISMO

Recursos

• overtourism
• mass tourism
• ecoturism
• sustainable tourism

https://www.youtube.com/watch?v=Vyt1HdR4uLw
https://www.youtube.com/watch?v=sBhqXdCk5qk
https://www.youtube.com/watch?v=K48IsUdUKUs
https://www.youtube.com/watch?v=kgAHZHkMTQU


Debate
La clase se dividirá en tres grupos: uno que resalta las ventajas, otro que aborda los
temas relacionados con el turismo de masas y el tercero que actuará como grupo
de evaluación de la discusión. Cada grupo desarrollará sus argumentos en un 
periodo de 15 minutos. 
Los próximos 15 minutos estarán dedicados a la presentación de argumentos y 
debate.
El equipo de evaluación decidirá qué grupo presentó los argumentos más
convincentes.

Image by Vecteezy



El mercado de los
coches antiguos y 
el potencial del 
turismo industrial



ALGUNOS DATOS COMPARATIVOS







BREAK



TURISMO INDUSTRIAL









Actividad

Imagine ofertas de destinos alternativos a los principales centros
turísticos y operadores para llegar a ellos utilizando el mapa de turismo 
industrial europeo y calcule la huella ecológica de su viaje.
Compara los resultados con un viaje a las principales capitales europeas
en avión.

¡Buen trabajo!

https://www.erih.net/i-want-to-go-there
https://www.carbonfootprint.com/calculator.aspx


Gracias y adiós

Para saber mas : www.coolclassicars.info



Curso extendido
Plan de estudios para educadores



PLAN

• 9:00 - presentación

• 09.30 – escenarios de crisis climática

• 11:00 - break

• 11.15 -no sólo la contaminación del aire

• 12.30 - almuerzo

• 13.30 - clima y turismo

• 14.45 - coffebreak

• 15.00 – debate sobre turismo de masas
y turismo sostenible

• 16.00 - conclusiones

día 1 CLIMA Y TURISMO

• 9.30 - De Kioto a París: la COP y los
acuerdos climáticos internacionales

• 10.15 – Programas europeos

• libro blanco sobre transporte

• 11:00 - break

• 11.15 - debate 30 años de lucha contra 
el cambio climático

• 12.30 - almuerzo

• 13.30 – Análisis ACV: un enfoque
saludable para la transición

• 14.45 - coffebreak

• 15.00 - debate: sharing economy y 
sharing mobility

• 16.00 - conclusiones

día 2 ACV Y LEGISLACIÓN

• 09.30 – Coches clasicos: un mercado en 
expansión

• 11:00 - break

• 11.15 - tendencias del turismo

• 12.30 - almuerzo

• 13.30 - turismo industrial y turismo del 
patrimonio industrial

• 14.45 - coffebreak

• 15.00 - mejores prácticas

• 15.30 - actividad: ¿cuánto contamina un 
viaje en un coche antiguo?

• 16.30 - conclusiones

día 3 COCHES ANTIGUOS Y TURISMO 
INDUSTRIAL



Presentación
El tema del proyecto Cool Classic Cars, financiado por el programa Erasmus+, está dedicado a la intersección
aún relativamente inexplorada entre los coches clásicos, el turismo sostenible y la concienciación sobre el
patrimonio industrial. Este curso tiene como objetivo crear conciencia sobre las conexiones cruciales entre las
tecnologías emergentes y el conocimiento necesario para adoptar prácticas recreativas sostenibles, 
promoviendo un turismo respetuoso con el medio ambiente.

El principal objetivo del proyecto Cool Classic Cars es explorar el potencial del mercado de coches clásicos en el
contexto del desarrollo turístico sostenible, abordando los retos del cambio climático. El sector turístico, que
contribuye significativamente a las emisiones globales de gases de efecto invernadero, requiere un enfoque
innovador para mitigar los impactos negativos. Este proyecto pretende combinar la pasión por los coches
antiguos con la atención a los territorios afectados por el turismo de masas, impulsando alternativas que
favorezcan experiencias más cercanas, sostenibles y respetuosas con la comunidad.

En este contexto, el proyecto Cool Classic Cars se centra en dos temas convergentes: los coches antiguos como
recurso y los yacimientos de arqueología industrial. Si se utiliza correctamente, el creciente mercado de 
automóviles clásicos puede contribuir a una economía circular, ofreciendo nuevas posibilidades en el sector
turístico y apoyando iniciativas de movilidad sostenible.



día 1
CLIMA Y TURISMO
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No sólo la contaminación del aire



















BREAK













CLIMA Y TURISMO

Recursos

• overtourism
• mass tourism
• ecoturism
• sustainable tourism

https://www.youtube.com/watch?v=Vyt1HdR4uLw
https://www.youtube.com/watch?v=sBhqXdCk5qk
https://www.youtube.com/watch?v=K48IsUdUKUs
https://www.youtube.com/watch?v=kgAHZHkMTQU


Debate
La clase se dividirá en tres grupos: uno que resalta las ventajas, otro que aborda los
temas relacionados con el turismo de masas y el tercero que actuará como grupo
de evaluación de la discusión. Cada grupo desarrollará sus argumentos en un 
periodo de 15 minutos. 
Los próximos 15 minutos estarán dedicados a la presentación de argumentos y 
debate.
El equipo de evaluación decidirá qué grupo presentó los argumentos más
convincentes.

Image by Vecteezy



DAY 2
LCA AND LEGISLATION

Image by Vecteezy

día 2
ACV Y LEGISLACIÓN











Los programas de la UE para alcanzar los
objetivos de la agenda 2030
Europa se ha fijado una serie de objetivos de gran alcance para lograr la neutralidad

ecológica de aquí a 2050, con hitos fijados para 2030. 

En este sentido, la Comisión financia diversas iniciativas y programas que apoyan a las

empresas y administraciones en la dirección de los cambios sistémicos necesarios para 

alcanzar los objetivos de la agenda. 

La optimización y la reutilización responsable de los recursos se encuentran entre las

principales estrategias para mitigar el impacto climático, como destaca, por ejemplo, el

programa LIFE.



LIFE Programme

Life programme website

https://cinea.ec.europa.eu/programmes/life_en


Europa y el transporte

Incluso en el ámbito del transporte, las directrices europeas son muy detalladas, a 

partir del Libro Blanco de 2011 que describe el camino para reducir las emisiones

de carbono en el transporte privado y la logística. En particular, el concepto de 

intermodalidad entra en juego como un enfoque necesario para la movilidad

sostenible.



WHITE PAPER
Roadmap to a Single European Transport Area. Towards a competitive and sustainable transport policy COM(2011) 144 
final:10 objectives

Desarrollar y utilizar combustibles y sistemas de propulsión innovadores y 
sostenibles:
Reducir a la mitad el uso de “vehículos de propulsión convencional” en el transporte urbano para 2030 y 

eliminarlo por completo para 2050; Crear un sistema de logística urbana con cero emisiones de CO2 en las

principales ciudades de aquí a 2030.

En la aviación, utilizar un 40% de combustibles bajos en carbono para 2050; Además, de aquí a 2050, en la 

Unión Europea, reducir las emisiones de CO2 provocadas por los fuelóleos utilizados en el transporte marítimo

en un 40% y, si es factible, en un 50%.

1

2



WHITE PAPER
Optimizar la eficacia de las cadenas logísticas multimodales, incluido el aumento del uso de 
modos de transporte más eficientes energéticamente:

Para distancias superiores a 300 km, el 30% del transporte de mercancías por carretera debería trasladarse a otros modos, 
como el ferrocarril o las vías navegables, de aquí a 2030. Para 2050, este porcentaje debería aumentar al 50% a través de 
corredores de mercancías eficientes y respetuosos con el medio ambiente. Para lograr este objetivo será necesario
desarrollar una infraestructura adecuada.

Completar la red ferroviaria europea de alta velocidad de aquí a 2050. Triplicar la red ferroviaria de alta velocidad existente
de aquí a 2030 y mantener una red ferroviaria densa en todos los Estados miembros. De aquí a 2050, la mayor parte del 
transporte de pasajeros de media distancia debería realizarse por ferrocarril.

Tener una red RTE-T multimodal “esencial” plenamente operativa en toda la Unión Europea para 2030 y una red de alta 
calidad y capacidad con una gama de servicios de información conectados para 2050.

Conectar todos los aeropuertos principales a la red ferroviaria de aquí a 2050, preferiblemente a la red ferroviaria de alta 
velocidad. Garantizar que todos los puertos marítimos importantes estén suficientemente conectados al sistema de 
transporte de mercancías por ferrocarril y, cuando sea posible, a las vías navegables interiores.

3

4

5

6



WHITE PAPER
Mejorar la eficiencia del transporte y el uso de las infraestructuras a través de la información

e incentivos de mercado:

Hacer operativa la infraestructura modernizada de gestión del tráfico aéreo (SESAR) en Europa de aquí a 2020 y completar 
el Cielo Único Europeo. Implantar sistemas equivalentes de gestión del tráfico terrestre y marítimo, así como el Sistema 
Global Europeo de Navegación por Satélite (Galileo).

Establecer un marco para un sistema europeo de información, gestión y pago en el transporte multimodal de aquí a 2020.

Progreso hacia el objetivo de “cero muertes” en el transporte por carretera para 2050. En consonancia con este objetivo, el
número de muertes debería reducirse a la mitad para 2020 y la Unión Europea debería esforzarse por convertirse en líder
mundial en seguridad en todos los modos de transporte.

Avanzar hacia la plena implementación de los principios de que el usuario paga y de quien contamina paga, garantizando
que el sector privado se comprometa a eliminar las distorsiones, incluidos los subsidios perjudiciales, generar ingresos y 
asegurar financiación para futuras inversiones en transporte.

7
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Debate: 30 años de lucha contra el cambio 
climático

VER EL video

Los primeros acuerdos internacionales sobre cambio climático se remontan a 1997.

En su opinión, ha habido compromisos y metas para la conservación del clima

¿alcanzable y perseguido constantemente? ¿Qué más se puede hacer para mitigar 

el calentamiento global, manteniendo al mismo tiempo un enfoque realista y 

siendo consciente de las necesidades económicas de las comunidades globales?

https://www.youtube.com/watch?v=N4pA_owYk2c


BREAK



Quanto è più verde un’auto verde?















DEBATE: Sharing economy y sharing
mobility
La introducción de sistemas de transporte compartido y las innovaciones en sistemas de transporte

inteligentes (ITS) han transformado significativamente la movilidad en los últimos años, ayudando a 

reducir el impacto en la contaminación y la congestión. Desde bicicletas compartidas hasta coches

compartidos, un número cada vez mayor de personas está eligiendo formas inteligentes y eficientes

de moverse por las ciudades, renunciando a los vehículos privados.

En grupos, realizar una breve investigación sobre los modos de transporte compartido más comunes

en las principales ciudades, contando su historia y destacando sus ventajas y desventajas.



día 3
CHOCE CLÁSICO Y 

TURISMO INDUSTRIAL



El mercado de los
coches antiguos y 
el potencial del 
turismo industrial



ALGUNOS DATOS COMPARATIVOS

















Millemiglia











Respuestas registradas en un estudio realizado por Expedia
con 11.000 clientes en todo el mundo indican una tendencia
creciente hacia viajes más sostenibles.

El crecimiento de la oferta de destinos alejados del turismo 
de masas, accesibles mediante formas de transporte más
sostenibles, debería contribuir significativamente a esta 
tendencia.



BREAK



TURISMO INDUSTRIAL























Buena práctica
Al final del curso nos gustaría ofrecer algunos ejemplos de buenas

prácticas que puedan dar una idea de cómo está madurando el mercado

turístico y cómo las iniciativas encaminadas a la recuperación y puesta en 

valor del patrimonio tanto industrial como automovilístico avanzan en la 

dirección de enriquecer las herramientas disponibles para hacer el sector

más sostenible.

Leer más: Manual de mejores prácticas de Cool Classic Cars



Actividad

Imagine ofertas de destinos alternativos a los principales centros
turísticos y operadores para llegar a ellos utilizando el mapa de turismo 
industrial europeo y calcule la huella ecológica de su viaje.
Compara los resultados con un viaje a las principales capitales europeas
en avión.

¡Buen trabajo!

https://www.erih.net/i-want-to-go-there
https://www.carbonfootprint.com/calculator.aspx


Gracias y adiós

Para saber mas : www.coolclassicars.info


